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Varianta 8
o Toate subiectele (1, Il si lll) sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
o Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
 in rezolvarile cerute, identificatorii utilizati trebuie s respecte precizarile din enunt
(bold), iar in lipsa unor precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu
semnificatiile asociate acestora (eventual in forma prescurtata).

l. TETEL (30 pont)
Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.

1. Legyenek értelmezve az int tipusu x, y és z valtozok. Az alabbi c/c++ kifejezések kozll
melyiknek 1 az értéke akkor, és csakis akkor, ha az x, y és z valtozok értéke egyenl6? (4p.)

a. X==y && x==z b. x==y==
c. x==y || x==z || y== d !'( x'=y && x'!'=z)
2. Adott a mellékelt algoritmus. olvas n (nem nulla, természetes szam)
a) Ira le, mi lesz az algoritmus altal kiirt s§o e . .
érték, ha az n beolvasott értéke 6. (6p.) lrmmie;‘ i€1l,n esetén végezd el
a
b) Irjon le egy olyan értéket, amelyet n-be | b€l
olvashatunk, ugy, hogy a kiirt érték 55 | €1
legyen! (4p.) | ramig j<i végezd el
c) lrjon egyenértékli algoritmust, amely | | r€¢2*b-a
csak egy ismétld strukturat tartalmaz. | | a€b
| | bér
©p)| | | je342
d) Irjon a mellékelt algoritmusnak megfele- |
|6 ¢/C++ programot. (10p.) !_. s€s+b
ir s
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Il. TETEL (30 pont)
Az 1-es és a 2-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfeleld betiit.

1. Tekintsiink egy 6 pontbdl és 9 élbdl allé iranyitatlan grafot. Hany él hozzaadasaval valik
teljessé ez a graf? (4p.)
a. 5 b. 6 c. 12 d. 15

2. Tekintsuk a mellékelt programrészletet, amely- | strcpy (s, "bacalaureat") ;
ben az i és j valtozok egész tipustak, az s | J=strlen(s);
valtozo pedig egy legfeliebb 20 elem( | for (i=0;i<3;i++)

karakterlanc tarolasara alkalmas. Melyik karak- | if(s[i]!=s[j-i-1])
terlancot irja ki ez a programrészlet? (4p.) s[i]=s[j-i-1];
cout<<s; | printf("%$s",s);
a. aureatbacal b. bacalaureab c. taealaureat d. taerualacab

irja a vizsgalapra a kdvetkezd feladatok megoldasait.

3. Adott egy 6, 1-t8l 6-ig sorszamozott csuccsal rendelkez6 gydkeres fa, melynek élei
[1, 21, [1, 31, [2, 4], [3, 51, [3, 6]. Tudva, hogy a fa gyOkere az 1 sorszamu csucs,
amely a fa 0. szintjén van, irja le a 2. szinten lev6 0sszes csucs sorszamat. (6p.)

4. A mellékelt médon értelmezett el és e2 valtozok egy-egy | struct data n {
tanulé nevét és szlletési datumat taroljak. Tudva, hogy a int an, luna, zi;
két tanuld nem ugyanabban az évben sziiletett, irja a| 1}/
vizsgalapra azt a programrészletet, amely képernyére irja | Struct elev{

az id6sebbik tanulé nevét. (6p.) char nume[20];
data n d;
} el, e2;
5. ijon c/c++ programot, amely billentyizetrél beolvas egy n (2<n<20) természetes

szamot, és létrehozza a memoriaban azt az n sorbdl és n oszlopbdl allé kétdimenzios

tombot, amely a kdvetkez6 tulajdonsagokkal rendelkezik:

¢ aféatlon levd dsszes elem nulla;

e minden sordban a féatlén levé elemtél kezdve, ugy jobbra mint balra haladva, egymas
utani szamok szigoruan ndvekv sorozata talalhaté.

A program irja képernyére a létrehozott tomb elemeit, a sorokat a |0 1 2 3 4
képernyén kildn sorokban, székozzel elvalasztva jelenitse meg. 10123
Példa: n=5 esetén akkor a képernydn a mellékelt témb jelenjen meg. 21012
(10p.) |3 2101

43210
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lll. TETEL (30 pont)
Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.

1. A backtracking mdédszer felhasznalasaval generaljuk az 6sszes olyan haromjegyl paros
szamot, melynek szamjegyei a {7, 8, 1, 6, 2, 3} halmazbdl valok. Az els6 4 generalt
megoldas, sorrendben a kdvetkezd: 778, 776, 772, 788. Ezt tudva, a 8. megoldas:  (4p.)

a. 712 b. 716 c. 718 d. 782

irja a vizsgalapra a kovetkez6 feladatok megoldasait.

2 Adott,a. meIIt:i-keIéIt r’nédon érte’Imezett £ alprog- int £(int a, int b)
ram. Irjon ket természetes szamot a (20,30) | { ;£ (a>=Db)
intervallumbdl, amelyek az x1 és x2 egész return (a-b)+f(a/b,b);
tipusu valtozokban tarolhatok, és amelyekre az return 1;
£ (x1,3) értéke 29, £(3,x2) értéke pedig 1. }
(6p.)
3. Adott az s sorozat, melynek elemeit a mellékelt _j1 ha n=2
képlet értelmezi. 3 35 -5 ha n=3

A sir alprogram az n paraméterben egy n (3<n<20) természetes szamot kap bemeneti
adatként, az a paraméterében pedig azt az egydimenzidés tombot szolgaltatja, amely a
fenti képlettel értelmezett s sorozat elsé n elemét tartalmazza, a kdévetkezd sajatos
elrendezésben: a paratlan elemek a tdmb elsé poziciéit foglaljak el, a parosok pedig az
utolsé paratlan elem utan kdvetkeznek.

irja le a vizsgalapra a sir alprogram teljes értelmezését.

Példa: n=6 esetén az elsé hat sorozatelem: 1, 1, 2, 5, 13, 34, a meghivaskor létrej6vd
tomb elemei pedig a kovetkezdk lehetnek: (1,1,5,13,2,34). (10p.)

4. A bac.in allomany elsé soraban egy n (3<n<1000) természetes szam van, a kdvetkezd
sorban pedig egy olyan sorozat, melynek elemei legfeljebb 9 jegyl, paronként kilénbdzd
természetes szamok. A sorozat elemei szdkdzzel vannak elvalasztva, és legalabb
kettbnek az utolsé szamjegye 5.

a) irjon Pascal programot, amely beolvassa az allomany 6sszes elemét, majd a
végrehajtasi id6 és a felhaszndlt memoria szempontjabdl hatékony algoritmussal
meghatarozza és képernyére irja az allomanyban levd olyan két legnagyobb szamot,
amelynek utols6 szamjegye 5. Az igy meghatarozott szamokat ndvekvé sorrendben,
szokozzel elvalasztva kell a képernyére iratni. (6p.)
Példa: ha a bac.in allomanyban a mellékelt | 10

adatok vannak, akkor a képernyére irt szamok, | 97 5 11 1 8 6 85 3 25 15
sorrendben: 25 85

b) irja le réviden (3-4 sorban), sajat szavaival az a) pontnal alkalmazott algoritmust,
megmagyarazva annak hatékonysagat. (4p.)
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