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EXAMENUL DE BACALAUREAT - 2007
Proba scris & la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 26
Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
In programele cerute la subiectele 1l si Ill, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

a.

int f (int x)

{if(x<=1) return x+1;

else return f(x-1)+2*f(x-2);}
16 b. 15 c. 4 d 11

Pentru functia recursiva aldturatd stabiliti care este
valoarea returnata in urma apelului f(4) ?

In lista circulara simplu Tnlantuita alaturata, fiecare P

element memoreaza in campul nr un numar natural si in
campul urm adresa elementului urmator din listéd. Daca p \@
este adresa nodului de plecare, atunci, dupa executarea

secventei

while(p->nr>0)
{p->nr=p->nr-1;

p=p->urm:}
continutul listei, citit de la adresa de plecare, va fi:
01020 b. 12120 c. 01120 d. 01010
Stabiliti care dintre urmatorii vectori este vector de tati (1)
pentru arborele cu radacina 1 din figura alaturata:
(2] (&)

@ @ & @

1122316 b. 0122416 c. 0122216 d 0123456

Algoritmul urmator testeaza daca sirul de caractere s este palindrom (citit atat de la stanga la dreapta,
cat si de la dreapta la stanga, se obtine acelasi gir de caractere). Care este expresia care poate Tnlocui
punctele de suspensie astfel incat algoritmul sa fie corect ?

i=0;j=strlen(s)-1;

while(i<j && s[i]l==s[j]) {i=i+1;j=j-1;}

printf("palindrom”); | cout<<"palind rom”;
else
printf(“nu este palindrom”); | cout<<’nu e palindrom”;
i==j b. i>5 c. i< d. il

Subprogramul maxim(x,y) returneaza cea mai mare valoare dintre x si y. Care dintre apelurile
urmatoare ale functiei maxim NU returneaza valoarea absolutd a numarului real x ?

maxim(x,0) b. maxim(x,maxim(-x,0))

maxim(x,-x) d. maxim(-x,maxim(x,0))

Considerand graful orientat din figura aldturata, stabiliti
cate dintre varfurile grafului au gradul extern (exterior)
egal cu dublul gradului intern (interior).

2 b. 1 c. O
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7. Daca pentru generarea tuturor submultimilor unei multimi A={1,2,..n} , cu 1=n<10, se utilizeaza un
algoritm  backtracking astfel incat se afiseazda 1n ordine, pentru n=3, submultimile
{,{1},{2}.{3}.{1,2},{1,3}.{2,3}.{1,2,3} , atunci, utilizdnd exact acelasi algoritm pentru
n=4, in girul submultimilor generate, solutia a 7-a va fi:

a. {13} b. {4} c. {123 d. {14}

8. Vectorul A contine, incepand cu indicele 1 elementele (1,2,2,3,3,3,4,4,4,4,...) Care este
valoarea elementului cu indicele 25 ?

a. 25 b. 7 c. 6 d 12

SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat in care s-a notat cu
x%y restul impartirii intregi a lui x lay si cu [x] partea intreaga a
numarului real x.

cite sten (nr. natural,n>1)
d€2 (d numar natural)
rcattimpn%d  #0 execut &

| d €d+1
1. Cesevaafisapentrun=45 ? Gp.) | lm
- . - . r cat timp n%d=0 execut a
2. Scrieti o valoare cu doua cifre care poate fi introdusa pentru | n €[n/d]
variabila n astfel incat sa se afiseze valoarea 2. Gp) | L
3. Cate valori distincte poate primi variabila n astfel Tncat sa se | T dac ;r:jzl aunci
afigseze valoarea 4? (2p.) i alt:eclne
4.  Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) !_. scrie n
SUBIECTUL 111 (30 de puncte)
1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar real a gi afigeaza pe ecran, pe acelasi
rand si separate printr-un spatiu, doud numere ntregi consecutive x $i y, cu proprietatea cd x<a<y.
(10p.)
2. a) Scrieti numai antetul functiei maxim, care primeste prin intermediul parametrului A o matrice

patratd cu 10 linii si 10 coloane cu elemente reale si prin intermediul parametrilor il si i2 doua
numere naturale ce reprezinta indicii a doua linii din matricea A si returneaza diferenta maxima dintre
doua elemente, aflate unul pe linia i1 si celalalt pe linia i2 . (3p.)

b) Scrieti programul C/C++ care citegte de la tastatura o matrice patratad cu 10 linii gi 10 coloane de
numere reale denumita A si apoi calculeaza si afiseaza diferenta maxima dintre doua elemente ale
matricei A aflate pe linii diferite , folosind apeluri ale functiei maxim definita la punctul a).

De exemplu, pentru matricea A :

024.18

111..1

222..2

999..9
se va afisa 17. (7p.)

3. Figierul bac.txt  contine un sir de 2007 2 numere naturale cu cel mult dou & cifre fiecare. Se cere
determinarea si afisarea pe ecran, in ordine crescatoare, a valoriilor distincte din figier.
Numerele sunt afisate cate 5 pe fiecare linie (cu exceptia ultimei linii care poate sa contina mai putine
valori) gi sunt separate prin spatiu.

De exemplu, daca figierul bac.txt  are continutul
3372282756153567 2282157 2382...82
atunci se va afiga:

371522 23
56 82
a) Alegeti o metoda eficienta de rezolvare, descriind Tn limbaj natural metoda folosita si explicati
eficienta acesteia (cel mult 6 randuri) (2p.)
b) Scrieti programul C/C++ corespunzator metodei descrise la punctul a) (8p.)
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