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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris 4 la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 36

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

Fiecare nod al unei liste liniare simplu Tnlantuite, alocata dinamic, retine numele format din maximum
20 de caractere si varsta unui elev, precum si adresa nodului urmator. Care este declararea corecta a
structurii de date corespunzatoare?

struct nod b. struct nod

{char nume[21];int v; nod urm;}; {char nume[21]; nod*urm;};
struct nod d. struct nod

{char nume[20];int *v; nod*urm;}; {char nume[21];int v; nod*urm;};

Fie k o variabila globalad de tip intreg, n si m doud numere | intp(int n, int m)
naturale si subprogramul p alaturat. Stiind c& variabilei k i s-a | {k++;

atribuit valoarea 0 exact fnaintea apelului p(n,m) , stabiliti care | If (1==0) return 0;
este valoarea variabilei k dupd incheierea executarii | ©/S€
subprogramului. return m+p(n-1,m):}
m b. n c. nl d n+l

N . . : . N . . .|/0001
Se considera graful orientat, dat prin matricea de adiacenta alaturata, ale carui 1000

noduri sunt numerotate de la 1 la 4, corespunzator liniilor matricei. Sa se | 1 10

determine care sunt nodurile care au gradul intern egal cu 2 : 0110
nici nodul 1 sinici nodul 2 b. atat nodull catsi nodul 2

numai nodul 2 d. numai nodul 1

Fie vectorii a si b in care a =(1,2,4,3,5) si b=(4,2,1,3) . Atunci a[b[0] ] are valoarea:
5 b. 3 c. 2 d 1

Stiind ca doua intervale de numere reale [a,b] si[c,d] Tindeplinesc conditia ca maximul dintre a si ¢
este mai mic sau egal decat minimul dintre b si d, atunci intervalul [max{a,c}, min{b,d}]
reprezinta:

[a,b] N]c,d] b. [ab] U [c,d] c. [c,d]-[a,b] d. [ab]-][c,d]

Subprogramul putere(n) returneaza numarul intreg 10 *!, unde x reprezintd numarul de cifre ale
numarului n primit ca parametru (n>99) . Atunci expresia nfputere(n) reprezinta:

prima cifra a numarului n b. ultima cifra a numarului n
numarul obtinut prin eliminarea ultimei cifre a  d. numarul obtinut prin eliminarea primei cifre a
numarului n numarului n

Céate grafuri neorientate distincte cu trei noduri numerotate de la 1 la 3 au muchie Intre nodul 1 si nodul
2 ? Doua grafuri se considera distincte daca matricele lor de adiacenta sunt diferite.

2 b. 4 c. 5 d 8

Se considera multimile A={1,2,3} , B={1} , C={2,3,4}. Elementele produsului cartezian
AxBXxC se genereaza, in ordine, astfel (1,1,2), (1,1,3), ( 1,1,4), (2,1,2), (2,1,3),

(2,1,4), (3,1,2), (3,1,3), (3,1,4). Daca prin acelagi algoritm se genereaza produsul
cartezian al multimilor AxBxC, unde A={a}, B={a,b},C={b,c,d}, atunci cel de-al patrulea
element generat este :

(a,b,c) b. (ac,b) c. (ab,b) d. (ac,d)
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SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat, unde x div y

cite sten(n [IN, n>9)

Tnseamna catul impartirii numerelor intregi x siy. p€10
g€l
1. Care este valoarea afisata pentru n=81832 ? (5p.) repet &
| p €p*10

2.  Scrieti o valoare pentru variabila n astfel incat sa se afiseze |

valoarea 5. (3p.) q €10

Lpana cand q<=n  sin<=p
3. Cate valori distincte de trei cifre existd pentru variabila n astfel | Scrie ndiv g
incéat sa se afiseze 37 (2p.)

4.  Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.(10p.)

SUBIECTUL lII (30 de puncte)

L Scrieti un program C/C++ care sa afiseze pe ecran toate numerele pare de dou a cifre. Numerele vor
fi scrise pe mai multe linii, cate cinci pe fiecare linie. Numerele de pe fiecare linie vor fi separate
printr-un spatiu. (10p.)

2. Se citeste un numar natural n (2<n<11) si apoi un tablou unidimensional v cu n*(n-1)/2 elemente
numere intregi. Scrieti un program C/C++ care sa construiasca un tablou bidimensional a cu n linii si
n coloane, simetric fatd de diagonala principald, astfel incat prin parcurgerea zonei aflate strict
deasupra diagonalei principale, linie cu linie, sa se obtina, in ordine, elementele tabloului v. Pe
diagonala principala a tabloului a toate elementele sunt 0. Sa se afigeze pe ecran tabloul a construit.
De exemplu, daca n=4 siv=(1,2,3,4,5,6) , atunci a este:

0123

1045

2406

3560 (10p.)
3.

La o serbare sunt n (0<n<2l1) grupe de copii care poarta p (O<p<ll) tipuri de uniforme. Scrieti
un program C/C++ care sa afiseze pe ecran tipurile de uniforme in ordinea descrescatoare a
numarului total de copii ce poarta fiecare tip de uniforma. Afisarea se va face pe o singura linie,
valorile fiind separate printr-un spatiu.

Datele de intrare se citesc din fisierul text SERBARE.TXTcare are urmatoarea structura: pe prima
linie se afla valorile lui n, respectiv p, separate printr-un spatiu, iar pe fiecare din urmatoarele n linii
cate doua valori separate printr-un spatiu ce reprezintd numarul de copii dintr-o grupa si respectiv
tipul de uniforma pe care acestia 1l poarta.

De exemplu daca figierul SERBARE.TXT are urmatorul continut:

53

202

203

302

201

101

atunci pe ecran se va afisa2 1 3 deoarece tipul 2 de uniforma este purtat de 50 de copii, tipul 1
de 30 de copii, iar tipul 3 de 20 de copii. (10p.)
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