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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 51

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

ooow

Se considera urmatoarele declarari: y=x[1];

int x[5]={0,1,5,3,4}; for(i=0;i<=4;i++)

inty,i; if(y<x[i]) y=xIil;

Ce va afiga secventa alaturata? cout<<y; | printf(“%d",y);

0 b. 5 c. 13 d. nedeterminat &

Consideram un graf orientat cu n varfuri si marce . Ce valoare se obtine prin Tnsumarea elementelor
matricei de adiacenta asociata grafului ?

n b. 2*m c. m/2 d m
Daca n este un numar natural (0<n<9) , ce realizeaza urmatoarea secventa?
p=1;

while(n) p=p*(n--);
calculeaz & in variabila p valoarea n*p
calculeaz & in variabila p valoarea n P
calculeaz & in variabila p valoarea lui n!
calculeaz & in variabila p valoarea p
Se considera urmatorul subprogram recursiv:
void f(int x)
{if(x>0) {

f(x/10);

if(x%10%2!=0)

cout<<x%10; | printf(*%d”,x%10);

}

}

Ce se va afisa in urma apelului f(123) ?

12 b. 123 c. 13 d 31

Utilizand metoda backtracking, se genereaza in ordine lexicografica, toate anagramele cuvantului
caiet . $tiind ca primele 2 solutii sunt aceit si aceti , care este cuvantul generat inaintea
cuvantului tiaec  ?

teica b. tieac c. ticae d. tiace
Care este numarul grafurilor partiale ale unui graf neorientat cu n v arfuri si mmuchii ?
n! h. 2" c. m! d 2"

Se considera un sir de caractere s de lungime maxima 20, ce contine cel putin un caracter 'c’ .Care
dintre urmatoarele secvente afiseaza pozitia primei aparitii a lui’c’  n girul de caractere s?

cout<<strchr(s,'c’)-s; | printf(“%d”, strchr( s,’C')-s);
cout<<strrchr(s,’c’); | printf("%d”, strrchr (s,’c));
cout<<strchr(s,'c’)-s-1; | printf(*%d”, strchr( s,’c’)-s-1);
cout<<strchr(s,’c”; | printf(*%s", strchr( s,’c));

Care dintre urmatoarele secvente de instructiuni afiseaza toate numerele naturale din intervalul
[1,20] care nu sunt divizibile cu 3 ?

for(i=1;i<=20;i++) b. for(i=1;i<=20;i++)
cout<<i<<’ | printf(“%d ",i); if(i%3==0)
cout<<i<<’ ‘;|printf(“%d ”,i);
for(i=1;i<=20;i++) d. for(i=3;i<=20; i++)
if(i%3==1 || i%3==2) cout<<i<<’ | printf(*%d ",i);

cout<<i<<";|printf(“%d ",i);
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SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider & programul pseudocod al &turat.S-a | € st€n{num &rnatural, 1<n<1000}
~ L L . rpentrui € 1,n execut a
notat cu [x] partea intrega a numarului real x. | viil <
) lm
1. Ce se va afisa pentru n=20 ? (5p.)
R ) i i rpentrui  €2,[ \/ﬁ]execut a
2. Pentru cate valori ale lui n se vor afiga exact 6 | dac & v[i]<>0 atunci
numere. 3p.) || €i
3. Scrieti un program pseudocod care sa fie echivalent | rr.epet. % )
cu cel dat, dar In care sa se inlocuiasca prima | !_JA<_J+'LVU]. €0
structura repetitivd pentru  cu o structura repetitiva | bpans cand j>n
cu test initial. (4p.) -
4. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului —pentru[ €2,nexecut &
dat. (8p.) rdac & v[i]<>0 atunci
| scriei
lm
s |
SUBIECTUL 1l (30 de puncte)
1. Se citesc de la tastatura 2 numere naturale nenule m,n (2<m,n<10).  S& se scrie programul C/C++ care

construieste Tn memorie o matrice A cu mlinii $i n coloane ce contine primele m*n numere naturale impare.
Prima linie a matricei va contine, In ordine strict crescatoare, primele n numere impare, a doua linie va contine,
in ordine strict crescatoare, urmatoarele n numere impare, etc. Matricea se va afisa pe ecran, céate o linie a
matricei pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin spatii.

De exemplu pentru m=3si n=4 se va afigsa matricea urmatoare:

1357
9111315
17 19 21 23 (10p.)
5 a) Scrieti definitia unei subprogram sdiv , cu doi parametri, subprogram care:
’ — primeste prin intermediul parametrului n , un numar intreg de maximum 9 cifre;
— returneaza prin intermediul celui de-al doilea parametru k suma tuturor divizorilor lui n.
De exemplu pentru valorea 6 a lui n, valoarea lui k va fi 12. (4p.)
b) Scrieti declardrile de date si programul principal in care se determind in mod eficient primele p perechi
distincte de numere prietene folosind apeluri ale subprogramului sdiv . Fiecare pereche va fi afigata pe cate un
rand, iar elementele unei perechi vor fi separate prin cate un spatiu. Doua numere naturale distincte a sib sunt
numere prietene daca a este egal cu suma divizorilor lui b mai mici decat b iar b este egal cu suma divizorilor
lui a mai mici decéat a. Valoarea numarului p se citeste de al tastatura (1<=p<=8) .
De exemplu , pentru p=3 se vor afiga:
220 284
1184 1210
2620 2924 (6p.)
3. Se citeste de la tastatura un numar natural nenul n care are cel mult 9 cifre. Sa se afiseze in figierul text
Date.out numarul k, natural, astfel incat produsul 1*2*3*...*(k-1)*k sa aiba o valoare cat mai apropiata

de numarul n.
De exemplu,daca se citeste numarul n=25 figierul Date.out  are urmatorul continut :
4

De exemplu daca se citeste numarul n=119 figierul Date.out are urméatorul continut :
5 (10p.)
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