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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 57 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Pentru defini
�
ia al�turat� a subprogramului f, ce 

valoare se va returna la apelul f(14625)? 
int f(int n) 
{ 
  if(n==0)return -1; 
  int m=f(n/10); 
  if(n%2||m>n%10)return m; 
  return n%10; 
} 

a. -1 b. 2 c. 6 d. 1 
2. Dac� n este un num�r natural de exact dou� cifre n= ab , definim r�sturnatul lui n ca fiind num�rul 

ba  dac� b≠0 �i respectiv a dac� b=0. De exemplu, r�sturnatul lui 12 este 21, iar r�sturnatul lui 10 
este 1. Care dintre urm�toarele expresii reprezint� r�sturnatul unui num�r natural n cu exact dou� 
cifre? 

a. 10*n/10+n%10 b. n/10*10+n%10 
c. 10*n%10+n/10 d. n%10*10+n/10 

3. Dou� ture se atac� dac� se afl� pe aceea�i linie sau pe aceea�i coloan�. Metoda de rezolvare a 
problemei a�ez�rii pe o tabl� de �ah cu n linii �i n coloane a n ture, astfel încât acestea s� nu se 
atace se bazeaz� pe utilizarea unui algoritm echivalent cu cel al: 

a. gener�rii permut�rilor de n obiecte 
b. gener�rii combin�rilor de n obiecte luate câte 1 
c. gener�rii produsului cartezian a n mul

�
imi de câte n elemente 

d. gener�rii tuturor submul
�
imilor mul

�
imii numerelor naturale nenule mai mici sau egale cu n 

4. Dac� G este un graf neorientat cu n vârfuri �i n-2 muchii, atunci graful : 
a. este conex 
b. este arbore 
c. este acicilic dac� �i numai dac� are 2 componente conexe 
d. nu poate avea vârfuri izolate 

5. Care dintre urm�toarele expresii logice este echivalent� cu conditia ca variabilele întregi a �i b s� 
aib� acela�i semn �i s� fie nenule? 

a. a*b>0 
b. a+b>0 
c. (a>0 || b>0) && (a<0 || b<0) 
d. !(a<0 && b>0 || a>0 && b<0) 

6. �tiind c� variabila s va fi folosit� pentru a memora simultan numele celor 10 profesori  ai unei clase �i c� fiecare dintre aceste nume are cel mult 20 de litere, care este varianta corect� de declarare a 
lui s? 

a. char s[20][11]; 
b. char *s[10][21]; 
c. char s[10][21]; 
d. string s[10]; 

7. Dac� se caut� un num�r x într-un �ir de numere ordonat descresc�tor, c�utarea secven
�
ial� este o 

metod� 
a. incorect� �i ineficent� 
b. corect�, dar ineficient� 
c. corect� �i eficient� 
d. incorect� 
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8. Considerând un graf neorientat G cu 5 noduri �i 
matricea de adiacen

�� dat� al�turat, stabili
�
i care 

dintre urm�toarele afirma
�
ii nu  este adev�rat�: 

0 1 1 1 1  
1 0 0 0 1 
1 0 0 1 0 
1 0 1 0 0 
1 1 0 0 0 

a. G este eulerian b. G este conex 
c. G nu este hamiltonian d. G este aciclic 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  
Se consider� programul pseudocod al�turat în care s-a notat 
cu x|y rela

�
ia “x divide pe y” sau “y este divizibil cu x”.  

1. Ce se va afi�a pentru n=40,k=7? (5p.)

2. Determina
�
i câte o valoare de dou� cifre pentru 

variabilele n �i k astfel încât rezultatul afi�at s� fie un 
num�r impar. (3p.)

citeşte n,k  (numere naturale nenule) 
s����0 
┌pentru i=1,n execută 
│ ┌dacă k|i atunci  
│ │ s����s+i 
│ └■ 
└■ 
scrie s  

3. Scrie
�
i programul C sau C++ corespunz�tor algoritmului dat. (10p.) 

4. Construi
�
i un algoritm echivalent f�r� a utiliza structuri repetitive, scriind programul C/C++ 

corespunz�tor. (2p.) 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Scrie
�
i programul C/C++ care construie�te în memorie o matrice p�tratic� cu n linii �i n coloane ale 

c�rei componente sunt numere naturale nenule cuprinse între 1 �i n, astfel încât elementele fiec�rei 
linii sunt distincte dou� câte dou� �i de asemenea pe orice coloan� nu exist� dou� elemente egale. 
Valoarea lui n (num�r natural, 1<n<100) se cite�te de la tastatur�, iar matricea se va afi�a pe ecran, 
pe linii. 

De exemplu, pentru n=2  se poate construi �i afi�a matricea: 
 1 2 
 2 1 (10p.)  

2. Se consider� subprogramul fibo, care: 
– prime�te prin intermediul parametrului a un num�r natural nenul de cel mult 4 cifre;  
– returneaz� valoarea celui mai mare termen al �irului lui Fibonacci mai mic sau egal cu a (un 

termen general al �irului lui Fibonacci, fn, este definit dup� regulile: f1=f2=1 �i fn=fn-1+fn-2 
pentru orice n>2) 

a) Scrie
�
i numai antetul subprogramului fibo. (2p.) 

b) Scrie
�
i declar�rile de date �i programul principal în care se afi�eaz� o decompunere a unui num�r 

natural nenul de cel mult 4 cifre n citit de la tastatur� ca sum� de termeni distinc
�
i ai �irului lui 

Fibonacci, folosind apeluri ale subprogramului fibo. De exemplu, dac� se cite�te n=17, un rezultat 
corect afi�at de program este: 1 3 13. (8p.) 

3. Scrie
�
i un program C/C++ care cite�te de pe prima linie a fi�ierului text BAC.TXT trei numere naturale 

nenule a,b,c formate din cel mult patru cifre fiecare, separate prin câte un spa
�
iu �i afi�eaz� pe 

ecran cel mai mare divizor comun al acestora. De exemplu, dac� din fi�ier se citesc numerele: 9 27 
15, atunci se afi�eaz� 3. (10p.) 

 

 

            

 


