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EXAMENUL DE BACALAUREAT — g007
Proba scris a la INFORMATICA

PROBAE, limbajul C / C++

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord

Varianta 70
a 10 puncte din oficiu.

¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

¢ In programele cerute la subiectele II

preciz arile din enun t (bold), iar

corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)

si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte
in lipsa unor preciz ari explicite, nota tiile trebuie s a
a prescurtat a).

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.
1. Se considera graful neorientat G=(X,U) unde X={1,2,3,4,5,6} si

uU={(1,2),(1,3),(6,5),(3,4),(4,5),(4,6) }. Stabiliti care este numarul maxim de muchii
care pot fi eliminate pentru a se obtine un graf partial care sa fie conex a lui G

3 b. 0 c. 2 d 1

Se considera graful orientat G=(X,U) unde X={1,2,3,4,5,6,7,8,9} si U={(2,1),
(1,6),(2,5),(2,3),(3,4),(4,6),(5,7),(4,8),(8,9)}. Care sunt nodurile legate de
nodul 2 prin drumuri a caror lungime este egala cu cea a drumului de lungime minima dintre nodurile
2si67?

74 b. g2 C. 589 d 153

Se considera un arbore cu radacina reprezentat in memorie cu ajutorul vectorului de tati : tata =
(2,3,0,3,3,2,6,6,4,9)

Stabiliti care dintre nodurile urmatoare sunt extremitatile finale ale unor lanturi elementare de
lungime impara care au ca extremitate initiala radacina arborelui.

103 b. 3245 c. 245 d 7810
4, Se considera secventa | if (strcmp(a,b)>0)
alaturata : printf("%s ”,a); / cout<<a;

else
Ce se va afisa daca sirul a | if (strcmp(a,b)==0)
este aabbddeff iar sirul b printf("egalitate”); / cout<<”egalitate”;

este aabbdeeff ? else
printf("%s ”,b); / cout<<b;

aabbdeeff b. aabbddeff
nici una dintre variantele propuse d. egalitate
5. Se considera subprogramul | void g(int n)
recursiv cu definitia alaturata: {inti;
if(n>=1)
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{for(i=1;i<=n;i++)
printf("%d ”,n); / cout<<n<<””;

Ce valori vor fi afisate pe ecran g(n-1);

n urma apelului g(4) ? } }

4444333221 b. 4123443214
1111222334 d 4321321211

Pentru solutionarea carei problemele dintre cele enumerate mai jos se recomanda utilizarea metodei
Backtracking ?

determinarea tuturor variantelor care se pot b.
obtine din 6 aruncari consecutive cu zarul

determinarea reuniunii a n multimi

determinarea tuturor divizorilor unui numar n d. determinarea tuturor elementelor mai mici
decat 10000 din sirul lui Fibonacci
De céte ori se executa X €5
instructiunea rpentrui  €58execut &
scrie X din programul | rpentruj  <€i-x,iexecut a
pseudocod alaturat ? | | rdac a(x>3)and (i>8) and (j<7)
| | | atunciscrie x
| | e
| m
lm
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18 b. 8 c. 15 d O

Un an este bisect daca este multiplu de 400 sau daca este multiplu de 4 si nu este multiplu de 100.
Care dintre urmatoarele expresii are valoarea 1 daca valoarea memorata de variabila 'y de tip intreg
reprezinta un an bisect ?

y%4==0 b. (y%4==0)&&(y%100==0)||(y%100!=0)
(y%4==0)&&(y%100!=0)||(y%400==0) d. (y/400==0)||(y/4==0)&&(y/100!=0)

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: S-a

notat cu a%b restul impartiri numarului intreg a la | N€0

numarul intreg b. rrepet &

1. Scrieti un sir de valori pentru variabila x astfel | | cite  stex{xnum  &r natural}
incat programul sa afiseze, in urma executarii, | | rdac & x #0 atunci
mesajul * DA . (3p.) | | rdac & x%2=0

2. Scrieti un sir de valori pentru variabila x astfel | | || atunci n €ntl
incat programul s afiseze, in urma executdrii, | | [ altfel n €n-1
mesajul " NU . (3p.) | | bm

3. Scrieti un program pseudocod echivalent cu | ) L’ .
algoritmul dat care sa contihd o structura | ~Pan &candx=0
repetitiva cu test initial. (6p.) | rdac an=0 atunci scrie ‘DA

4.  Scrieti programul  C/C++  corespunzétor !_. altfel scrie "NU

algoritmului dat. (8p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1.

Se considerd un numar natural n cu cel mult noua cifre. Alegeti un algoritm care afiseaza cel mai
mare numar natural ce se poate forma din toate cifrele numarului n.
a) Explicati in limbaj natural metoda utilizata;
b) Scrieti definitia completa a subprogramului S1 care primegte ca parametru pe n gi afigeaza pe
ecran cel mai mare numar natural ce se poate forma din toate cifrele numarului n conform metodei
descrise la punctul a). (10p.)
Exemplu: pentru n=709 se va afiga 970
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<=n<=100) si apoi n
linii cu cate n numere naturalei de cel mult 5 cifre ce formeaza un tablou bidimensional a. Sa se
afigeze pe ecran, separate printr-un spatiu, elementele tabloului a care au proprietatea ca divid suma
vecinilor existenti (pe linie, coloana si diagonale). Elementele vor fi identificate prin parcurgerea
tabloului a pe linii, de sus in jos, pe fiecare linie parcurgerea facandu-se de la stanga la dreapta.
Exemplu: Pentru valorile n=3 si tabloul a 2 5 4 se va afiga
1 2 8 2122

2 4 2 (10p.)
Figierele text A.TXT si B.TXT contin fiecare varsta a 7 persoane, cate un numar natural care
reprezinta varsta pe fiecare linie. Stiind ca Tn fiecare figier varstele sunt memorate in ordine
descrescatoare, scrieti un program C/C++ care sa citeasca din cele doua figiere si sa scrie pe ecran
toate varstele din cele doua figiere Tn ordine descrescatoare, separate printr-un singur spatiu. (10p.)

Exemplu: Daca figierul A.TXT are continutul : iar figierul B.TXT are continutul :
83 79
76 75
60 72
40 45
30 30
21 25
17 18

se va afiga : 83 79 76 75 72 60 45 40 30 30 25 21 18 17
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