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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris & la INFORMATICA
PROBA E, limbajul Pascal
Varianta 12

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

Ce valoare trebuie transmisa prin intermediul funpti on f(n:longint):integer;
parametrului n la apelul functiei f alaturate, astfel | begin

incat valoarea returnata de functie sé fie 7?2 i If n=0 then f:=0
el se

if ndiv 10 nod 2=1 then
f:=n nod 10+f (n div 10)
else f:=f(n div 10)
end;
3258 b. 1528 c. 3972 d. 3472
Pentru care dintre urmatorii arbori cu radacind, memorati cu ajutorul vectorilor de tati, nodurile 4, 6 si
9 sunt singurii descendenti directi ai nodului 3?

tata=(3, 3, 4,0, 2, 3, 4, 4, 4) b. tata=(6,4,9,0,3,3,3,3,3)
tata=(2,0,2,3,2,3,4,4,3) d. tata=(0,3,1,3,2,3,4,4,3)
Un graf orientat este reprezentat prin matricea de ([0 1 1 0 0 O
adiacentd data aldturat. Precizati care sunt nodurile |0 0 1 1 0 1
pentru care gradul interior este mai mare decatgradul [ 1 1 0 1 0 0
exterior. 000010
010000
010010
2, 4, 5 b. 2, 4, 5, 6 c. 1, 4, 5 d 1, 3, 6

Intr-o lista liniard simplu inl&ntuita, fiecare element retine in cAmpul ur madresa urmétorului nod din
lista, iar in cAmpul i nf un numar intreg. Adresa primului element al listei este retinuta in variabila p.
Daca in lista sunt memorate, in aceasta ordine, numerele 5 9 3 6 ca in figura de mai jos

s [4s [ s[4 s [

P

n urma executarii secventei de instructiuni

g: =p~.urm*.urnm pt.ourmt. urm =gt urm

gr.urm=p~.urnm p~.urm =q
n lista vor fi memorate n ordine numerele:
9, 5 3, 6 b. 5 9, 6, 3 c. 5 3,6, 9 d 5 3, 9, 6
Intr-un arbore binar (un arbore binar este un arbore in care fiecare nod are cel mult doi descendenti
directi), un lant care uneste radacina cu oricare din nodurile frunza, contine cel mult n- 1 muchii.
Care este numarul maxim de noduri dintr-un astfel de arbore?
2"-1 b. n c. 2n d 2m!
Stabiliti care dintre urmatoarele expresii logice are valoarea ADEVARAT daca si numai daca valoarea
variabilei reale x se gaseste n afara intervalului [ 0, 1] .
x<0 si x>1 b. x<0 sau x>1 c. x20 si x=<1 d. x=20 sau x21
Subprogramul mi n are trei parametri reali. El returneaza cea mai mica valoare dintre valorile
parametrilor transmisi. Stabiliti care din expresiile de mai jos atribuie variabilei reale x, cea mai mica
valoare dintre valorile variabilelor reale a, b, ¢ si d.
x:=mn(a,mn(a,b,c),mn(a,c,a)); b. x:=min(a,b,c,d);
x:=mn(mn(a,b,c),mn(b,c,d)); d. x:=min(a, nmn(b,c,d),c);
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Un program foloseste metoda backtracking pentru a afisa toate steagurile tricolore formate cu
culorile al b, al bast ru, gal ben, nov, negru, portocaliu, rosu, verde. Se stie ca in mijloc
singurele culori care pot fi folosite sunt al b, gal ben sau portocal i u, iar cele trei culori dintr-un
steag trebuie sa fie distincte doua céate doua. Primele patru steaguri generate de program sunt:
(al b, gal ben, al bastru), (al b, gal ben, nov), (al b, gal ben, negru), (al b, gal ben,
port ocal i u). Care este cel de al optulea steag generat de program?

al b, portocali u, mov b. al b,portocaliu,al bastru

al bastru, al b, gal ben d. al b, portocaliu,gal ben

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat:

citeste n {n nr natural}

S-a notat cu x%y restul impartirii lui x la y si cu [x] partea | €0 P€1

fntreaga a numarului real x. reat tinp ng0fexee .
| rcat tinp n>9 executa
1. Care este valoarea afisata daca se introduc de la | | | n€[n/10]
tastatura valorile 59, 480, 16, 329, 0? (4p) | | ‘=
| a€n*p+a
2. Dati exemplu de un sir de valori ce trebuie citite astfel | | p&p*10
incéat valoarea afisata sa fie 123? (3p.) | | citeste n
- . . | lm
3. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului Derie a
dat. (8p.)
4. Scrieti un algoritm echivalent cu algoritmul dat, care sa

foloseasca doar structuri repetitive cu test final. (5p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1.

- . . . N BAC. TXT
Figierul text BAC.TXT contine prenumele elevilor unei clase, cate un El ena
prenume (sir de maximum 20 de caractere) pe o linie a figierului. Scrieti un Gheor ghe

program eficient care afigeaza pe ecran numarul de caractere ale celui mail andr eea
lung prenume precum si numarul prenumelor cu aceasta lungime. Mari a

De exemplu pentru fisierul aldturat valorile afisate sunt 8 2 (prenumele| Vasilica
Cheor ghe siVasi | i ca au 8 caractere).

Se citesc de la tastatura doua valori naturale mgi n (m n<=100) si apoi N n numere intregi mai mici
de 32000 reprezentand elementele unei matrice cu mlinii $i n coloane. Se cere sa se determine
valorile maxime de pe fiecare linie a matricei si sa se scrie pe ecran suma lor.

19 3 4 7

De exemplu, pentru me3, n=5 gi matricea |9 6 12 5 10|, se afigeaza pe ecran 28 (deoarece
52 7 1 3

valorile maxime pe linii sunt 9, 12, 7, iar sumalore 28) (10p.)

O lista liniara simplu inlantuita alocata dinamic contine in fiecare nod al sau, Tn campul i nfo o
valoare reala, iar in cAmpul adr , adresa urmatorului nod din lista.

Definiti tipurile de date corespunzatoare listei si scrieti apoi definitia completd a subprogramului
nmodi f, care primeste ca parametru adresa primului nod al unei liste cu minimum doua elemente, si
care insereaza intre oricare doua noduri consecutive din lista, un nou nod care va contine in campul
i nf o, media aritmetica a valorilor memorate Tn nodurile vecine. De exemplu, daca lista contine initial,
in ordine, valorile 5 9 12 6, dupa prelucrare lista va contine, In ordine, valorile5 7 9 10.5 12 9
6. (10p.)
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