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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul PASCAL
Varianta 32

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

o

200w

Pentru declararea unei variabile care memoreaza simultan 20 de cuvinte avand maximum 10
caractere fiecare, vom utiliza sintaxa:

var Cuvinte[lolzo]:string; b. var CUVinte:array[l..lO] of String;

var cuvinte[20,10]:string; d. var cuvinte:array[1..20] of string[10];

Se considera graful neorientat G=(X,U) X={1,2,3,4,5,6} U={[1,2], [2,3], [2,4],
[2,6], [1,5], [5,6]} . Pentru a trasforma graful intr-un arbore, putem elimina:
muchiile [1,5]  si [5,6] b. nodul 3 si muchiile incidente lui
nodul 4 si muchiile incidente lui d. muchia[2,6]

Secventa de program aliturata va afisa var c:char; _

’ for c:=’A’ to 'Z’ do write(c);
numerele naturale din intervalul [1,27]
numerele naturale din intervalul [65,90]
literele mari ale alfabetului englez
codurile ASCII ale literelor mari din alfabetul englez
Intr-o lista simplu inlantuita, fiecare nod memoreaza in campul adr adresa nodului urmétor. Lista
contine 4 noduri, iar variabila p memoreaza adresa primului nod al listei. Pentru eliminarea celui de-
al treilea nod din listd vom utiliza instructiunea:
p~.adr:=p~.adri.adr; b. p~.adri.adr=NIL;
p:=p”.adr*.adr; d. p*adrt.adr:= p*.adrt.adr.adr;
Folosind un algoritm de generare putem obtine numere naturale de k cifre care au suma cifrelor
egala cu un numar natural s introdus de la tastatura, unde s si k sunt numere naturale nenule. Astfel
pentru valorile k=2 si s=6 se genereaza numerele: 15, 24, 33, 42, 51, 60. Care vor fi primele 4
numere ce se vor genera pentru k=3 si s=87?

800, 710, 620, 530 b. 107, 116, 125, 134
125, 233, 341, 431 d. 116, 125, 134, 143
Se considera functia aliturata f1. in urma | function fi(i:integer):integer;
apelului f1(7 ), se va afisa: begin
if i<=9 then begin
write(i+1);
f1:=f1(i+2);
write(3*)
end
end;
89 b. 821 c. 8102721 d. 810
Se considera graful neorientat: G=(X,U) cu X={ 1,2,3,4,5,6,7} si U={[1,3], [2,3],
[3,4], [3,5], [5.,4], [1,2], [2,5], [2,4], [6,7], [3 ,6]}. Care dintre urmatoarele
succesiuni de noduri reprezintd un lant hamiltonian Tn graful dat?
(7,6,3,5,4,2,1) b. (1,2,3,4,5,6,7)
(1,3,5,4,2,3,6) d. (4,5 3,6,7)
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a.

Se considera secventa de program alaturata. Instructiunea | fori:=1to 10 do

de afisare se executa de: for j:=i+1 to 10 do
write(j);

100 ori b. 10 ori c. 20 ori d. 45 ori

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat:

1.
2.

rCite stea
lorileaf 7o | (num &r natural,a >0)
Care sunt valorile afigate pentru a=77 (5p.) | b €(a+2)*(a+3)
Stabiliti o valoare pentru variabila a astfel incat dupa | k 5—0
executarea secventei, b s fie 0. (3p.) I |rCat timp (b-a  20)execut &
b €b-a
Scrieti programul PASCAL corespunzator algoritmului | | | k €k+1
dat. @p) | | lm
| scrie b,k

Scrieti un program PASCALechivalent cu algoritmul dat, L
dar in care sa nu se utilizeze structuri repetitive. (4p.)

SUBIECTUL lII (30 de puncte)

1.

Scrieti programul PASCALcare citeste de la tastatura un cuvant cuvl avand cel mult 10 caractere,
construieste cuvantul cuv2 format astfel: prima literd a cuvantului cuvl scrisa o singura data, a doua
litera a cuvantului cuvl repetata de doua ori, a treia literd a cuvantului cuvl repetata de trei ori,
etc... si afiseaza pe ecran cuvantul cuv2 .

Exemplu : pentru cuvl=mama se va afisa cuv2 :maammmaaaa (10p.)

a) Scrieti definitia completa a subprogramului prim _max care are ca parametru un numar natural nr
(nr >2) si returneaza cel mai mare numar prim, mai mic decat nr. De exemplu: pentru nr=25 cel
mai mare numar prim mai mic decat 25 este 23 (5p.)

b) Scrieti definitia completd a unui subprogram max_vect care determind, folosind apelul
subprogramului prim_max, pentru fiecare element v[i] (v[i] numar natural, v[i] >2) al unui
vector v de numere naturale, cel mai mare numar prim mai mic decét v[i] . Subprogramul va avea
ca parametri vectorul v de numere naturale, dimensiunea n a vectorului si va afisa, pentru fiecare
element al vectorului, numarul prim mai mic decét acesta.

Exemplu : pentru n=5 si vectorul v=(17,50,22,10,80) se va afisa 13, 47, 19,7, 79 (5p.)

In figierul MATRICE.IN se afla memorate elementele unei matrice (pe prima linie se afld numerele n
Si m separate printr-un spatiu, care reprezinta numarul de linii, respectiv coloane ale matricei, iar pe
urmatoarele n linii cate mnumere, separate prin cate un spatiu, reprezentand elementele matricei).
Sa se calculeze suma elementelor matricei aflate pe rama dreptunghiulara avand elementul din coltul
stanga-sus determinat de indicii i,j iar elementul din coltul dreapta-jos este determinat de indicii
k, , unde i,jk si | sunt 4 numere naturale (1<i <ksn si 1 <j <l <m). Rama cuprinde toate
elementele de pe liniile i si k, cuprinse ntre coloanele j si | inclusiv, precum si elementele de pe
coloanele j sil cuprinse intre liniile i si k inclusiv .

Scrieti un program PASCAL care citeste din figier dimensiunile matricei si elementele sale, apoi de la
tastatura patru valori pentru i,j,k,l, calculeaza suma ceruta si o afiseaza pe ecran. (10p.)

Toé
Exemplu: daca in figsierul MATRICE.IN este memorata

. o > . . N 1 -2 3 2 1 10
matricea din figura alaturata si se citesc de la tastatura

valorile i=3, j=2, k=6 si 1=6, coturile ramei vor avea £ z 5101

indicii (3,2) si(6,6) g 5 2 4 2 2

Se va afisa suma: 68. S 0 5 6 0 8

11 o 1 0 5 &

12 10 9 5 5 7

S 5% 21 &8 10
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