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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATIC A
PROBA E, limbajul Pascal

Varianta 66
¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
¢+ In programele cerute la subiectele Il si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte

preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tiile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiille asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare

raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.
1.

Se utilizeaza metoda Backtracking pentru a genera in ordine crescatoare, toate numerele naturale de 5

cifre distincte, care se pot forma cu cifrele 0, 1, 2, 3 si 4. Sa se precizeze numarul generat imediat
Tnaintea si numarul generat imediat dupa secventa urmatoare : 12034, 12043, 12304, 12340
a. 10423 si12403 b. 10423 i 12433 c. 10432 si12403 d. 10432 si12433
2.  Se considera un graf orientat dat prin matricea de adiacenta alaturata. Stabiliti care 01001
este numarul nodurilor din graf care au proprietatea ca diferenta absoluta a gradelor 00110
(intern si extern) este egald cu 1 ? 10000
00101
01000
a. 4 b. 3 c. 2 d b5
Numarul maxim de componente conexe ale unui graf neorientat cu 5 noduri $i 4 muchii este:
a. 4 b. 2 c. 3 d 1
4. Stiind ca variabilele a,b si ¢ de tip intreg memoreaza valorile a=2, b=30, c=3 , stabiliti care este
rezultatul evaluarii expresiei aritmetice a+b+c+b/a/c  ?
a. 95 b. 80 c. 38 d. 40
Care dintre urmatoarele variante reprezintd o declarare corectd a unui tablou unidimensional avand
identificatorul mat si 100 de componente de tip caracter ?
a. varsir[1..100] of char; b. varmat: array [1..100] of byte;
c. var mat: array [1..100] of char; d. varsir = array [1..100] of char;

6. Se considera subprogramul recursiv cu definitia | function p(n,x:integer):integer;

aldturatd. Tn urma apelului p(n,2) functia | begin
returneaza valoarea 1 daca si numai daca: if (n<x) then p:=0;
if (x=n) then p:=1
else if (n mod x=0)
then p:=0
else p:=p(n,x+1)

end;
a. n este un numar natural impar b. n este un numar natural neprim
C. n este un numar natural par d. n este un numar natural prim
7. Fie v un vector cu n=9 componente intregi. s €0;
Ce va afisa secventa alaturata pentru rpentru i=0, n-1 execut
v =(14,3,7,0, -4, 3,10, 15, 7 ) ? | rdaca (imod 2 =0)
| atunci s €s+v;
S-a notat cu x mod y restul impértiri numarului | | 4
natural x la numarul natural y. L._
scrie s
a. 34 b. 21 c. 50 d O

8. Se considera arborele dat prin vectorul tata t=(3, 3, 8, 8, 8,5, 8,0, 3, 3)
Caéte lanturi elementare de lungime 2, care pornesc din radacina exista in arbore ?

a. 4 b. 7 c. 6 d 5
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SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al

1. Ce se va afisa daca a=1, b=2, c=1 si sunt citite valorile
2,-1,3,-2,5,0 ? (3p.)
2. Dati un exemplu de valori reale, care se citesc, astfel incat
structura céat timp sa efectueze o singura iteratie si sa
afigeze trei valori pozitive. (3p.)
3. Scrieti un program pseudocod echivalent cu algoritmul dat
care sa contina o structura repetitiva cu test final. (6p.)
4. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului dat.

aturat:

(8p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

cite ste a,b,c (nr. reale,
a#0)
rcattimpc  #0 execut &

| d €b*b-4*a*c

| pdac & d>0 atunci
| | scrie a,b,c

| lm

| €b
| &c
ste c

o o

| cite
lm

1. Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura 10 numere intregi, determina si afiseaza pe
ecran media aritmetica a tuturor valorilor pozitive, cu doua zecimale exacte. (10p.)
2. Se considera o lista simplu Tnlantuitad (cu cel putin doua elemente) in care fiecare element retine in
campul info  un numar intreg nenul format din cel mult patru cifre, iar Tn cAmpul adr adresa
urmatorului element din lista.
Scrieti definitiile tipurilor de date gi definitia completd a subprogramului S1 care are ca parametru
adresa p a primului element al listei si care returneaza numarul schimbarilor de semn obtinute Tn
urma parcurgerii listei.
(O schimbare de semn apare céand valorile continute de doua elemente succesive din lista au semne
diferite.) (10p.)
Exemplu:
31 > - 17 » -50 - 79 » 21
Se obtine : k=2
3. Fisierele text X.TXT si Y.TXT contin fiecare numele a 7 persoane, cate un nume pe fiecare linie,

fiecare nume avand cel mult 15 litere. Stiind ca in fiecare figsier numele sunt memorate in ordine
alfabetica, scrieti un program Pascal care sa citeasca din cele doua figiere si sa afigeze pe ecran

toate numele din cele doua figiere in ordine alfabetica, separate printr-un singur spatiu. (10p.)

Exemplu:

Daca figierul X.TXT are continutul : iar figierul Y.TXT are continutul :

Ana Angi

Dana Cora

Daniel Dora

Ene Horia

Mara Oana

Nae Paul

Paul Tibi

Se va afigsa pe ecran :

Ana Angi Cora Dana Daniel Dora Ene Horia Mara Nae O ana Paul Paul Tibi
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