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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris & la INFORMATICA
PROBA E, limbajul Pascal
Varianta 73

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

20T

Cate caractere ,*” se vor afiga in urma | procedure Scrie(i, j : integer);
executarii subprogramului alaturat, la apelul | begin

Scrie(1,1) ? if i <= 3 then
if j <= i then
begin
write("*);
Scrie(i, j+1)
end
else Scrie(i+1, 1)
end;
5 b. 6 c. 3 d. 10

Se considera graful neorientat cu 7 noduri si muchiile: [1,2] , [1,4] , [1,5] , [1,7] ., [2,3] .,
2,71 , 3.4 ,[35] ,I[37 ,[45 ,[56] ,[6,7 .Care este numarul minim de muchii ce
trebuie Tnlaturate din graf astfel incat sa devina eulerian?

3 b. 2 c. 1 d 4

Intr-o lista liniard simplu Tnlantuita fiecare element retine in | nr:=0;

campul urm adresa urmatorului nod din lista, iar in campul | while (p”.urm”.info<>0)

info un numar intreg. Adresa primului nod al listei este | and (p <> Nil) do

memorata in variabila p. Daca in lista sunt memorate in | P€gin

aceasta ordine numerele 7, 8, 9, 2, 0, 2, 9, 8, p:= p’;.?rm;
7, ce se va afigsa in urma executarii secventei de program enr:d_-nr
< - nd;
alaturate? wite(n);
> o c. 4 d. 3

Un program genereaza toate cuvintele obtinute prin permutarea literelor unui cuvant dat. Astfel,
pentru un cuvant cu 6 litere (nu neaparat distincte) L;L,L3l 4LsLg, cuvintele se genereaza in ordinea
lexicografica a permutarilor literelor: LiLoLslslsls, L 1Lolglslels Lilolslsbale, L jLolslslela,
L,L,Lslglyls, etc. Stiind ca se aplica aceasta metoda pentru cuvantul examen, care cuvant trebuie
eliminat din urmatoarea secventa astfel incat cele care raméan sa reprezinte o succesiune corecta de
cuvinte generate succesiv prin acest procedeu?

exemna, exenam, exenma, exname, exnaem, exeman, exnmae

exeman b. exenma c. exnaem d. exnmae

Precizati care este lista de adiacentd corespunzatoare nodului | 010000

6, pentru graful orientat reprezentat prin matricea de adiacentd | 001001

alaturata. 010101
001010
000001
101100

1,3, 4 b. 1,3,5 c. 2,3,5 d 2,3,4

Care dintre urmatoarele expresii testeaza daca un numar natural, strict pozitiv n, are ultima cifra
egala cu 0 sau 5?

(n>0)and not (n mod 10 <> 0) or not (n mod 5 <>0)

(n > 0) and not (n mod 10 <> 0) and not (n mod 5 <> 0)

(n>0) and (n mod 10 <> 0) or (n mod 5 <> 0)

(n>0) and (n mod 10 <> 0) and (n mod 5 <> 0)

Cerinta: "citeste mai multe numere naturale pana la intélnirea numarului 0" poate fi implementata prin:

INFORMATICA, limbajul Pascal 1 Varianta 73



Ministerul Educatiei si Cercetarii - Serviciul National de Evaluare si Examinare

a. O structura repetitiva cu numar necunoscut de pasgi b. O structura alternativa

c. O structura repetitivda cu numar cunoscut de pasi d. Nu se poate implementa
8. Ce se va afisa In urma executiei secventei de cod aldturate, | p == 1;
pentrun =6 , daca n si p sunt variabile de tip intreg ? fori:=ndownto 2 do
p=p*i
write(p);
a. 20 b. 120 c. 720 d 21

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: cite stex,y

S-a notat cu x%y restul Tmpartirii numarului natural x la numarul | p €1

natural nenul y. rcat timp y > 0 execut a
| rdac&y % 2 =0 atunci
1. Cese afiseazadacax =2 siy =9? @y |11y <€y=2
| | P €p*x*x
2. Ce valoare trebuie introdusa pentru variabila x daca valoarea | | | altfel
cititd pentru y este 4 si algoritmul afiseaza 256 ? Gp) ||| vV <cy-1
& prx
3. Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului dat.  (8p.) I !_. P R
4. Scrieti un algoritm pseudocod echivalent cu cel dat in care sa nu L.ri
se utilizeze nicio structura dac &. (2p.) schep

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1. Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n (2 <= n <= 100) ,
apoi n  numere naturale de cel mult 9 cifre fiecare si afiseaza numerele ordonate descrescator dupa
suma cifrelor. Daca doua sau mai multe numere au aceeasi suma a cifrelor, vor fi afisate In ordinea in
care au fost citite.

Pentru n =6 si numerele 124 800 7000 578004 789 312 se va afisa 578004 789 800 124
7000 312. (10p.)

2. a) Scrieti definitia subprogramului Schimba, cu doi parametri intregi a si b, care la apelul
Schimb &(x,y) realizeaza interschimbarea valorilor variabilelor intregi x siy. (4p.)

b) Scrieti programul care citeste de la tastaturd un numar natural n (O<n<101) , apoi elementele
unei matrice patratice de ordinul n, cu elemente numere intregi si care interschimba pe fiecare linie
elementul aflat pe diagonala principala cu cel aflat pe diagonala secundara, folosind apeluri ale

subprogramului Schimb &. Afigati pe ecran matricea astfel obtinuta. (6p.)
1 2 3 4 4 2 3 1
) . 5 6 7 8 . 5 7 6 8
De exemplu pentrun =4 si matricea 9 10 11 12 se obtine 9 11 10 12
13 14 15 16 16 14 15 13
3. In fisierul text NUMERE.IN, pe prima linie se afla trei numere naturale n, a si b (0<n<=1000, a<b )

separate prin cate un spatiu, iar pe linia a doua n numere naturale despartite prin cate un spatiu.
Scrieti programul care citeste datele din figsierul NUMERE.IN si scrie in figierul text NUMERE.OUT
numerele de pe linia a doua a fisierului de intrare care se gasesc in afara intervalului deschis (a,b)
Numerele vor fi scrise pe o singura linie n figierului de iesire separate prin cate un spatiu. (10p.)
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