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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul Pascal 
 Varianta 92 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Dou� valori naturale nenule memorate în variabilele a �i b se divid una cu cealalt� dac� �i numai 
dac� exist� un num�r natural c  astfel încât: 

a. (b*c=a)or(a*c=b)or(a*b=c) b. (a=b*c)and(b=a*c)and(c=a*b) 

c. (a=b*c)and(b=a*c) d. (a=b*c)or(a*c=b) 

2. Se consider� subprogramul recursiv al�turat. 
Ce se afi�eaz� la apelul tip(4) ? 

procedure tip(i:byte) 
begin 
  write('X'); 
  if i>0 then  
    if i mod 2=0 then tip(i div 2) 
    else tip(i-1) 
end;  

a. XXXXXX b. XXXX c. XX d. XXX 

3. Se consider� un graf orientat cu 4 noduri etichetate cu numere de la 1 la 4 �i cu arcele (1,2) 
(1,3) (2,1) (2,3) (2,4) (4,2) (4,3) . Care dintre nodurile grafului au gradul interior mai 
mare decât gradul exterior? 

a. 1, 2 �i 4 b. 3 c. 3 �i 4 d. 3 �i 2 

4. Care dintre urm�toarele �iruri de caractere poate fi memorat în variabila x  astfel încât expresia 
length(x)>pos('s',x)  s� aib� valoarea false ? 

a. dedus b. parc c. sedus d. sarm 

5. Se consider� matricea de adiacen
�� al�turat� asociat� unui graf 

neorientat cu 7 noduri. Stabili
�
i prin care dintre metodele urm�toare, 

graful dat poate deveni arbore. 

0 1 0 1 0 0 0  
1 0 1 1 1 0 0  
0 1 0 1 0 0 1  
1 1 1 0 0 0 0  
0 1 0 0 0 0 0  
0 0 0 0 0 0 0  
0 0 1 0 0 0 0 

a. eliminând dou� muchii �i ad�ugând o muchie b. eliminând o muchie �i ad�ugând o muchie 

c. eliminând dou� muchii d. ad�ugând o muchie 

6. Linia a doua �i a cincea a unui tablou bidimensional a cu 10 linii �i 10 coloane NU coincid dac�: 

a. Exist� i ∈∈∈∈{1,2,…,10}  astfel încât a[2,i]<>a[5,i]  
b. Oricare i ∈∈∈∈{1,2,…,10}  astfel încât a[i,5]=a[i,2]  
c. Oricare i ∈∈∈∈{1,2,…,10}  astfel încât a[2,i]=a[5,i]  
d. Exist� i ∈∈∈∈{1,2,…,10}  astfel încât a[i,2]<>a[i,5]  

7. Se genereaz� toate parti
�
iile mul

�
imii {1 2 3 4 5 6} , parti

�
ii formate din cel pu

�
in dou� submul

�
imi. 

Dintre ele, 25 au proprietatea c� toate submul
�
imile ce formeaz� o parti

�
ie au acela�i num�r de 

elemente: {1 2 3}{4 5 6}; {1 2 5}{3 4 6}; {1 4 5}{2 3 6}; {1 4}{2 3}{ 5 6}; 
{1 6}{2 5}{3 4}; {1}{2}{3}{4}{5}{6}  etc. Pentru o mul

�
ime de 4 obiecte, câte astfel de 

modalit��i de parti
�
ionare exist� astfel încât toate submul

�
imile unei parti

�
ii s� aib� acela�i num�r de 

elemente? 

a. 3 b. 5 c. 6 d. 4 
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8. Pentru un vector v  cu 101  componente reale 
se utilizeaz� secven

�
a pseudocod al�turat� 

pentru a verifica dac� orice dou� elemente 
distincte egal dep�rtate de capetele vectorului 
au valori diferite. Cu ce expresie logic� trebuie 
înlocuite punctele de suspensie? 

i ����1; j ����101 
cât timp a i ≠a j  execut ă 
  i ����i+1; j ����j-1 
sfâr şit cât timp 
dac ă ... atunci scrie 'DA' 
         altfel scrie 'NU' 
sfâr şit dac ă 

a. a i =a j  b. a i ≠a j  c. i ≠j d. i=j  

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu a<-->b opera
�
ia de interschimbare a valorilor 

variabilelor a �i b �i cu [x] partea întreag� a num�rului real 
memorat în variabila x . 

1. Ce se afi�eaz� dac� se citesc valorile 56398 �i 398560  
pentru a �i respectiv b?  (4p.) 

2. Dac� a=5100 , determina
�
i o valoare de 3 cifre pentru 

variabila b astfel încât s� se afi�eze DA. (4p.) 

3. Scrie
�
i programul Pascal corespunz�tor. (10p.) 

4. Scrie
�
i programul pseudocod sau Pascal care s� fie 

echivalent cu programul dat, cu excep
�
ia cazurilor în care 

valorile ini
�
iale ale variabilelor a �i b sunt egale. În aceste 

cazuri, trebuie s� se afi�eze NU. (2p.) 

cite şte a,b  (numere naturale) 
dac ă a<b atunci a<-->b 
┌cât timp a>b execut ă 
│  a ����[a/10]  
└■ 
┌dac ă a=b atunci  
│  scrie 'DA' 
│altfel 
│  scrie 'NU' 
└■ 

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Pentru un num�r natural n dat, 0<n<1000000 , se cere s� se verifice dac� exist� cel pu
�
in un num�r 

natural strict mai mare decât n care s� aib� exact acelea�i cifre ca �i n.  

a) Descrie
�
i metoda de rezolvare aleas� folosind limbajul natural (3-4 rânduri) (1p.) 

b) Scrie
�
i programul Pascal care cite�te de la tastatur� valoarea lui n �i afi�eaz� pe ecran unul dintre 

mesajele EXISTA sau NU EXISTA . 

De exemplu, pentru  n=165 , se afi�eaz� mesajul EXISTA, iar pentru n=81 , se afi�eaz� mesajul NU 
EXISTA. (10p.)  

2. Se consider� un subprogram test  care are doi parametri i1  �i i2 , numere naturale de cel mult trei 
cifre, el returnând valoarea 1 dac� secven

�
a cuprins� între indicii i1  �i respectiv i2  dintr-un vector de 

numere reale v , global, cunoscut, este ordonat� strict cresc�tor �i returneaz� valoarea 0 în caz 
contrar. De exemplu, pentru v=(2 9 11 5 20 7) , test(1,3)  returneaz� valoarea 1, iar 
test(3,5)  returneaz� valoarea 0. 

a) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a subprogramului test . (5p.) 

b) Scrie
�
i programul Pascal care cite�te din fi�ierul text DATE.TXT cele 200 de componente ale unui �ir de numere reale �i stabile�te prin apeluri ale subprogramului test  dac�, eliminând o singur� 

component�, se poate ob
�
ine un �ir strict cresc�tor. (5p.) 

3. Pentru un num�r x citit de la tastatur�, valoare real� pozitiv� cu cel mult 5 cifre la partea întreag� �i 
cel mult 4 zecimale, se cere s� se afi�eze dou� numere naturale a �i b astfel încât raportul a/b  s� 
fie egal cu x . Scrie

�
i programul Pascal corespunz�tor. 

De exemplu, pentru x=1.20 , o solu
�
ie posibil� este 6 5.  (10p.) 

  

 

            

 


