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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul Pascal 
 Varianta 99 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Care dintre secven
�
ele de mai jos este echivalent� cu 

secven
�
a al�turat� din punct de vedere al valorii pe care 

o prime�te variabila g? a, x , y  �i g sunt variabile de 
aceala�i tip întreg. 

if a>0 then 
 if x<>y then g:=1 
  else g=2 
else g=3 

a. if (a>0) and (x<>y) then  g=1 
  else g=2 
       else g=3 

b. if (a>0) and (x<>y) then g=1 
  else if a>0 then g=3 
        else g=2 

c. if (a>0) and (x<>y) then g=1 
  else if a>0 then g=2 
         else g=3 

d. if (a>0) or (x<>y) then g=1 
  else if a>0 then g=3 
         else g=2  

2. Matricea de adiacen
�� a unui graf orientat cu 8 noduri �i 16  arce este simetric� fa

�� de diagonala 
principal�. Care dintre urm�toarele afirma

�
ii este adev�rat� pentru acest graf? 

a. Fiecare nod al grafului are gradul interior diferit de gradul exterior 
b. Fiecare nod al grafului are gradul interior egal cu gradul exterior 
c. Num�rul de valori egale cu 1 din matricea de adiacen

�� este impar 
d. Graful nu con

�
ine nici un drum 

3. Variabila p este declarat� astfel: var p:^integer ;  �tiind c� p re
�
ine adresa unei informa

�
ii de tip 

integer , care dintre urm�toarele instruc
�
iuni afi�eaz� valoarea respectivei informa

�
ii întregi? 

a. writeln(p) b. writeln(^p) c. writeln(p^) d. writeln(@p) 

4. Câte subgrafuri conexe distincte cu 3 noduri se 
pot ob

�
ine din graful neorientat cu matricea de 

adiacen
�� al�turat�? 

0 0 1 0 
0 0 1 1 
1 1 0 1 
0 1 1 0  

a. 0 b. 3 c. 2 d. 4 

5. Cum trebuie declarat� variabila x  astfel încât ea s� poat� re
�
ine simultan primele zece litere mari ale 

alfabetului englez? 

a. Var x : string[10]; b. Var x : char; 
c. Var x : char[10]; d. Var x : array[1..10] of word; 

6. Un program urmeaz� s� atribuie variabilei S de tip integer  suma a dou� variabile de tip integer , 
a �i b, care se citesc de la tastatur�. Citirea variabilelor a  �i b  se face corect cu instruc

�
iunea:  

a. readln(a,b) b. readln(a+b) c. readln(S=a+b) d. writeln(a,b) 

7. Ce se afi�eaz� ca urmare a apelului f(2) ; , 
dac� subprogramul f  are declara

�
ia al�turat�? 

procedure f(n:integer); 
var j:integer; 
begin 
  if n>0 then  
   for j:=1 to n do begin 
    write(j); f(n-1) 
   end 
end; 

a. 1122 b. 112 c. 121 d. 1121 
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8. Fie arborele cu 8 noduri �i cu muchiile [1,2] , [1,3]  , [1,4]  , [4,5]  , [6,4]  , [1,8]  , 
[4,7].  Câ

�
i vectori de ta

�
i distinc

�
i se pot construi pentru acest arbore? Doi vectori de ta

�
i sunt 

distinc
�
i dac� în cei doi vectori exist� cel pu

�
in o pozi

�
ie pentru care elementele din respectivele 

pozi
�
ii sunt distincte. 

a. 40320 b. 7  c. 28 d. 8  

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)   

Se consider � programul pseudocod al �turat  în care s-a notat 
cu 3n M  faptul c� n este divizibil cu 3 

1. Ce se va afi�a dac� se citesc valorile 8 �i 17 ? (5p.) 

2. Scrie
�
i toate perechile de valori de o cifr� care dac� sunt 

citite în acest algoritm, determin� fiecare afi�area valorii 0.
 (5p.) 

3. Scrie
�
i programul Pascal corespunz�tor algoritmului dat.

 (8p.) 

4. Scrie
�
i un program pseudocod care s� fie echivalent cu 

algoritmul dat �i care s� nu foloseasc� structuri 
repetitive. (2p.) 

 
cite şte a,b  
  (numere naturale nenule, a�b)  
S ���� 0 
┌pentru n=a,b execut ă  
│ ┌dac ă 3n M  atunci 
│ │    S ���� S – n 
│ │ altfel  
│ │    S ���� S + n 
│ └■ 
└■ 
scrie S 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Scrie
�
i un program care cite�te de la tastatur� trei valori reale distincte  notate a, b, c  �i care afi�eaz� 

una dintre urm�toarele valori:  

• 1 dac�  a < b < c ; 

• 2 dac� a > b > c ; 

• 3 dac� b este cea mai mare dintre cele trei valori; 

• 4 dac� b este cea mai mic� dintre cele trei valori;  (10p.) 

2. Fi�ierul numere.in  con
�
ine pe mai multe linii câte dou� valori numerice naturale de maximum patru 

cifre fiecare, separate printr-un spa
�
iu. S� se scrie în fi�ierul numere.out  un num�r egal de linii cu 

cel din fi�ierul numere.in , linii care vor avea urm�torul con
�
inut: 

- prima linie din numere.out  va con
�
ine cea mai mic� valoare de pe prima linie a fi�ierului 

numere.in urmat� de media aritmetic� a celor dou� valori de pe prima linie a fi�ierului numere.in 
urmat� de cea mai mare dintre cele dou� valori aflate pe prima linie a fi�ierului numere.in  ; între 
aceste trei valori se va l�sa un spa

�
iu, iar media aritmetic� va fi afi�at� cu exact o zecimal�; 

- a doua linie din numere.out  va con
�
ine cea mai mic� valoare de pe a doua linie a fi�ierului 

numere.in urmat� de media aritmetic� a celor dou� valori de pe a doua linie a fi�ierului 
numere.in urmat� de cea mai mare dintre cele dou� valori aflate pe a doua linie a fi�ierului 
numere.in  ; între aceste trei valori se va l�sa un spa

�
iu, iar media aritmetic� va fi afi�at� cu exact o 

zecimal� etc.  (10p.) 

Exemplu: 
 numere.in       

2 7               
200 300 
1001 1000 
5 5 

numere.out 
2 4.5 7 
200 250.0 300 
1000 1000.5 1001 
5 5.0 5  

3. Func
�
ia count  are trei parametri:  

- x  un vector de 2500 de elemente reale distincte  sortate cresc �tor ;  
- a �i b  doi parametri reali; 
Func

�
ia returneaz� num�rul de elemente din vectorul x  care se afl� în intervalul închis determinat de 

valorile a �i b ([a,b] dac� a<b  sau [b,a] dac� b≤a). 
a.) scrie

�
i defini

�
ia complet� a func

�
iei count  implementând un algoritm eficient din punct de 

vedere al timpului de executare pentru calculul valorii pe care func
�
ia trebuie s� o returneze; 

 (8p.) 
b.) face

�
i o descriere în limbaj natural a algoritmului implementat la cerin

�
a a.) explicând în ce 

const� eficien
�
a acestui algoritm.  (2p.) 

 

 

            

 


