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Subiectul Il (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1. Se considera un graf orientat cu 6 noduri numerotate de la 1 la 6 si cu multimea arcelor
formata doar din arcele:
- de la fiecare nod numerotat cu un numar neprimi (i >1) la toate nodurile numerotate cu
numere ce apartin multimii divizorilor proprii ai lui i  (divizori diferiti de 1 side i );
- de la nodul numerotat cu 1 la nodul numerotat cu 6;
- de la fiecare nod numerotat cu un numar prim i la nodul numerotatcui - 1.
Pentru graful dat, care este lungimea celui mai mare drum, format doar din noduri distincte,

ce uneste nodul 6 cu nodul 1? (4p.)

a. 1 b. 3 c. 4 d. 6
2. Cate frunze are arborele cu radacina, cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, descris prin
urmatorul vector "de tati”: (6,5,5,2,0,3,3,3)? (4p.)

a. 4 b. 6 c. 5 d. 3

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Se considera o stiva in care initial au fost introduse, in aceasta ordine, 3 varf
elementele cu valorile 1, 2 si 3, ca in figura alaturata. Se noteaza cu
AD( x) operatia prin care se adauga elementul cu valoarea x fin varful 2

stivei si cu EL operatia prin care se elimina elementul din varful stivei.

Reprezentati, dupa modelul alaturat, continutul stivei rezultat in urma baza
executarii secventei de operatii: AD(4) ; EL; EL; AD(5) ; EL. (6p.)
4, Fie s o variabila ce memoreaza un sir de caractere, i=1-

format doar din litere ale alfabetului englez, si i 0| whi|e j<=length(s) do
variabila de tip i nteger. Scrieti instructiunile ce pot | .. ... ... .. ...

inlocui punctele de suspensie din secventa de program | writel n(s);

alaturata astfel Tncat executarea ei sa determine
eliminarea tuturor literelor mici din sirul s si apoi
afisarea sirului obtinut. (6p.)

5. Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numar natural n (2sn<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane ale carei elemente vor primi valori
dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundara a matricei vor primi valoarea 0
- elementele de pe prima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi
valoarea n

- elementele de pe a doua linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi
valoarea n- 1

- elementele de pe ultima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi

valoarea 1

Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate o linie a matricei 4440

pe cate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (ca 3303

n exemplu). g (1) f f

Exemplu: pentru n=4 se va afiga matricea alaturata. (20p.)
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