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Evaluarea la disciplina Informatica
in cadrul examenului national de bacalaureat 2012

Specializarile: matematica-informatica
matematica-informatica intensiv informatica

Introducere

Disciplina Informatica are statutul de disciplina optionala la proba E. d) pentru candidatii de la:

- filiera teoretica, profil real, specializarile matematica-informatica, matematica-informatica
intensiv informatica si stiinte ale naturii.

- filiera vocationala, profil militar, specializarea matematica-informatica.

Subiectele de bacalaureat nu vizeaza continutul unui manual anume. Manualul scolar reprezinta
doar un suport didactic utilizat de catre profesori si elevi in vederea formarii competentelor
prevazute de programa scolara.

Structura probei scrise la disciplina Informatica
Pentru aceasta disciplind exista patru tipuri diferite de variante de subiecte, in functie de
specializarea elevilor si limbajul studiat:

1. Informatica — pentru specializarile matematica-informatica si matematica-informatica,
intensiv informatica - limbaj Pascal ;
2. Informatica — pentru specializarile matematica-informatica si matematica-informatica,

intensiv informatica - limbaj C/C++ ;
3. Informatica — pentru specializarea stiinte ale naturii - limbaj Pascal,
4. Informatica — pentru specializarea stiinte ale naturii - limbaj C/C++.

Competentele si continuturile mentionate in programa de bacalaureat pentru disciplina
Informatica pot fi puse in valoare prin oricare dintre limbajele de programare Pascal, respectiv
C/C++. De aceea, pentru cele doua modele realizate pentru o anumitd specializare, modele
corespunzatoare celor doua limbaje, cerintele sunt comune, dar limbajul de implementare/
exemplificare este diferit.

Cerintele au acelasi grad de dificultate pentru limbajele mentionate.

Cerintele din subiecte asigura o cuprindere echilibratd a competentelor evaluate si au un grad
de complexitate care permite tratarea acestora in timpul stabilit.

Structura probei scrise cuprinde trei subiecte (I, Il, lll): fiecare dintre acestea este notat cu 30 de
puncte, iar din oficiu se acorda 10 puncte. Fiecare dintre cele trei subiecte cuprinde cinci itemi, de
dificultate diferita:

- foarte usor — 4 puncte;

- usor — 6 puncte;

- mediu — 10 puncte;

- dificil — 6 puncte;

- foarte dificil -4 puncte.

Str. General Berthelot nr. 26, Sector 1,
010168, Bucuresti

Tel: +40(0)21 314 44 11

Fax: +40 (0)21 310 32 07
www.edu.ro/ www.rocnee.eu



Itemii utilizati in subiecte sunt de tipurile:
pentru subiectul [:
1. item obiectiv cu alegere multipla;
2. item semiobiectiv — intrebari structurate.
pentru subiectul al ll-lea
1. itemi obiectivi cu alegere multipla;
2. itemi semiobiectivi — intrebari cu raspuns scurt si itemi de completare;
3. item subiectiv — rezolvare de probleme.
pentru subiectul al lll-lea
1. item obiectiv cu alegere multipla;
2. item semiobiectiv — intrebare cu raspuns scurt sau item de completare;
3. itemi subiectivi — rezolvare de probleme.

Competente de evaluat la disciplina Informatica

Competentele mentionate in programele de bacalaureat pentru disciplina Informatica -
specializarile matematica-informatica si matematica-informatica intensiv informatica,
limbajele Pascal/C/C++:
C1. construirea algoritmilor corespunzatori unor prelucrari elementare si reprezentarea lor prin
intermediul programelor pseudocod si programelor scrise in limbaj de programare (Pascal sau
C/C++, la alegere);
C2. analiza rezolvarii unei probleme prin urmarirea evolutiei valorilor variabilelor prelucrate de
algoritmul corespunzator;
C3. abstractizarea rezolvarii prin construirea unor algoritmi echivalenti;
C4. identificarea si utilizarea tipurilor de date predefinite specifice unui limbaj de programare;
C5. definirea si utilizarea unor tipuri de date proprii;
C6. identificarea si utilizarea operatorilor predefiniti elementari;
C7. identificarea si utilizarea subprogramelor predefinite elementare;
C8. identificarea si utilizarea regulilor sintactice specifice limbajului de programare studiat;
C9. definirea gi apelul unor subprograme proprii cu intelegerea mecanismelor de transfer prin
intermediul parametrilor;
C10. identificarea proprietatilor unor structuri de date necesare in rezolvarea problemelor cu ajutorul
calculatorului si utilizarea unor modele de memorare a acestora;
C11. organizarea datelor ce intervin in rezolvarea unei probleme utilizand structuri de date
adecvate;
C12. organizarea etapelor de prelucrare ce formeaza un algoritm utilizand structuri de control si
module de program;
C13. folosirea unor metode sistematice de rezolvare pentru probleme de generare;
C14. analiza unor algoritmi echivalenti de rezolvare a unei probleme in vederea alegerii algoritmului
optim.

Distribuirea competentelor pe subiecte este:

Subiect |C1|C2|C3|C4|C5|/C6|C7|C8|C9|C10|C11|C12|C13 | C14
I
Il
i




Domeniile de continuturi prin care se evalueaza competentele propuse sunt:
Algoritmi - pseudocod
Elementele de baza ale unui limbaj de programare (Pascal sau C/C++, la alegere)
Subprograme predefinite
Tipuri structurate de date
Fisiere text
Algoritmi elementari
Subprograme definite de utilizator
Recursivitate
Metoda backtracking (iterativa sau recursiva)
Generarea elementelor combinatoriale
Grafuri. Arbori

Distribuirea domeniilor de continuturi pe subiecte este:
Nr.crt | Domeniu de continut Iy

1. Algoritmi - pseudocod

2. Elementele de baza ale unui limbaj de programare
3. Subprograme predefinite

4 Tipuri structurate de date:

- tablouri bidimensionale

- siruri de caractere

- inregistrari

- tablouri unidimensionale

Fisiere text

Algoritmi elementari

Subprograme definite de utilizator
Recursivitate

Metoda backtracking (iterativa sau recursiva)
Generarea elementelor combinatoriale
Grafuri. Arbori
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Precizari privind evaluarea probei scrise la disciplina Informatica

In cadrul examenului de bacalaureat evaluarea se realizeaza prin raportare la competentele de
evaluat, prezentate Tn programa de bacalaureat.

Baremul de evaluare si de notare este instrumentul pe baza caruia se apreciaza lucrarile
candidatilor. Este un instrument de evaluare si de notare asociat unei/ unor sarcini concrete de lucru
date candidatilor, avand un grad inalt de obiectivitate si aplicabilitate, astfel incat sa reduca la
minimum diferentele de notare intre corectori.

Baremul de evaluare si de notare este proiectat pe baza notarii analitice care asigura
rigurozitatea evaluarii, favorizand realizarea unor aprecieri obiective. Baremul de evaluare si de
notare permite evaluarea precisa a raspunsurilor la itemii obiectivi. In cazul itemilor semiobiectivi si
subiectivi, baremul de evaluare si de notare include elemente ale raspunsului care vor fi punctate. In
acest fel candidatul primeste punctaj pentru rezolvari partiale ale cerintei itemului. Se puncteaza
insa corespunzator oricare alte metode de rezolvare corecta a cerintei.

Baremele realizate sunt comune pentru limbajele Pascal si C/C++.

In evaluarea lucrarilor candidatilor se vor avea in vedere observatii specifice disciplinei,
mentionate in barem, cum ar fi, de exemplu, cele privind validarea datelor de intrare.

Pentru exemplificare, pentru specializarile matematica — informatica si matematica — informatica,
intensiv informatica, sunt propuse modele de subiect si barem pentru cele doua tipuri de subiecte
specifice celor doua limbaje. Modelul de subiect este oferit in limbile roméana, germana, maghiara,
sarba si ucraineana.



