
Un poştaş trebuie să treacă zilnic pe toate străzile din cartierul său. În fiecare zi el pleacă de la poştă şi trebuie să se întoarcă la poştă. Cum în cartier sunt m străzi (1 ( m ( 5000), după o săptămână deja îşi pune problema să îşi optimizeze traseul. Pentru aceasta a început prin a numerota intersecţiile, începând cu 1 pentru intersecţia în care se găseşte poşta. Pentru a se feri de complicaţii, poştaşul a considerat că într-o intersecţie nu este musai să se întâlnească două străzi, este suficient ca locul respectiv să fie un capăt de stradă. Apoi şi-a făcut o hartă, pe care a marcat toate intersecţiile şi toate străzile. A observat că în cartierul său pot exista străzi distincte care au ambele capete respectiv în aceleaşi intersecţii şi că de la poştă poate ajunge pe orice stradă doreşte, trecând doar pe străzi din cartierul său. Poştaşul ar prefera un traseu pe care să nu fie nevoit să treacă de două ori pe o aceeaşi stradă.

Scrieţi un program care să testeze dacă poştaşul are şanse să îşi îndeplinească visul şi dacă da, să determine un traseu convenabil.

Restricţii de intrare

Datele de intrare se citesc dintr-un fişier al cărui nume se citeşte de la tastatură. 

Pe prima linie se găseşte m, numărul de străzi din cartier.

Pe fiecare din următoarele m linii se găsesc câte două numere separate prin spaţiu, care reprezintă numerele asociate intersecţiilor ce reprezintă capetele străzilor din cartier.

Restricţii de ieşire
Rezultatele vor fi afişate în fişierul OUTPUT.TXT.

Prima linie din fişier conţine mesajul DA, dacă problema are soluţie, respectiv NU, în caz contrar.

Dacă problema are soluţie, în fişierul de ieşire vor fi afişate intersecţiile în ordinea în care sunt parcurse pe un traseu optim (unul în care fiecare stradă este parcursă o singură dată), începând cu 1, intersecţia de plecare şi terminând, de asemeni, cu 1, fiecare intersecţie pe o linie separată.

	Exemplul 1:

Pentru fişierul de intrare:

5

1 4

1 2

1 3

1 4

2 3

Fişierul de ieşire poate conţine:

DA

1

4

1

2

3

1


	Exemplul 2:

Pentru fişierul de intrare:

4

1 2

1 3

1 4

2 3

Fişierul de ieşire va conţine:

NU


	Exemplul 3:

Fişier intrare:

1

1 1

Fişier ieşire: 

DA

1

1



Timp de execuţie: maxim 1 secundă/test.

