Tabara de informatica si sculptura pe sticle , Buzau, Poiana Pinului 1998 !

Cartierul General al invadatorilor se afla in orasul p , stabilit initial.

Cunoscandu-se reteaua de drumuri cu sens unic, ce leaga orasele din Tara Fîş-ilor si costurile deplasarii blindatelor pe acestea, sa se gaseasca orasul care poate fi invadat(plecand din orasul p) pe un numar maxim de trasee (drumuri), toate de  cost minim.

Numele fisierului de intrare se citeste de la tastatura. Acesta va contine datele sub forma urmatoare: pe prima linie, doua numere intregi:

n p  //reptrezentand numarul de orase (n<=100) respectiv, orasul de plecare 

 Pe urmatoarele linii triplete de numere 

i j c //reprezentand drum direct de la i la j de cost c 

Iesirea va fi in fisierul out.txt si va contine pe prima linie tripletul de numere 

nr s min // reprezentand , respectiv, numarul  maxim (nr) de trasee, existente  intre  p si s, toate deacelasi cost minim (min)

Pe urmatoarele nr linii vor fi scrise traseele, pentru fiecare specificandu-se in ordine, orasele strabatute.

Observatie: 

In cazul in care exista mai multe solutii, se va afisa una singura

Exemplu: 

Pentru fisierul de intrare:

7 1

1 2 1

2 3 5

2 6 1

5 3 2

6 5 4

6 7 3

7 4 1

7 3 1

3 4 2

5 1 1

Fisierul de iesire va contine:

2 3 6

1 2 3

1 2 6 7 3

Timp de executie: 1 sec/test








